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3 jours (21h)
Public visé
Conducteur(trice)s & 
aides-conducteur(trice)s 
en poste sur la machine 
de découpe rotative.

Présentiel

Effectif
Min 4 / Max 12 personnes

Pré-requis
Aucun

Intervenant
Partenaires labellisés

Tarif
-  En intra 

1 300€ HT /jour 
Hors frais de mission

-  En inter 
Nous consulter

Carton ondulé : 
Conduite d’une machine de découpe rotative Réf. 

T36

Objectifs pédagogiques
• Comprendre le choix de l’utilisation des différentes colles
• Connaître les caractéristiques des colles
• Connaître la constitution d’une forme de découpe
• Identifier un problème technique
• Assurer la bonne manutention et le stockage des formes
• Connaître les différents constituants de la machine
• Comprendre leur fonctionnement et leurs interactions avec le produit
•  Réaliser les réglages et essais nécessaires à la production 

dans le respect des consignes en vigueur dans l’entreprise
•  Détecter et identifier les défauts, les non-conformités, les dérives 

du procédé et les anomalies de fonctionnement, leurs causes
•  Analyser leurs impacts sur le fonctionnement de l’équipement 

et la qualité du produit

Contenu de la formation
Les formes
Les formes de découpe rotative
• Description et constitution - stockage
La constitution de la ligne de production 
• Le margeur
• Le slotter
• Le découpeur rotatif
• La plieuse colleuse (hors DRO)
• Les séparateurs de pose liée au DRO
• Le compteur / éjecteur 
• La ficeleuse
La mise en œuvre des produits 
• La forme de découpe rotative
• La colle
Le réglage machine 
Les défauts 
• Aspects - Causes- Remèdes

Évaluation
• Évaluation formative tout au long de la formation (exercices pratiques)
• Évaluation des acquis en fin de formation
• Bilan de satisfaction des stagiaires
• Attestation de fin de formation

 MODALITÉS PÉDAGOGIQUES 
Le contenu de la formation s’adapte aux 
besoins des apprenant(e)s grâce à l’expertise 
de l’intervenant. L’animation est basée 
sur des apports à la fois théoriques et 
pratiques, à partir de l’expérience et des 
connaissances des apprenant(e)s. 
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